


Starting Up

1. Sal up your Sega Master System of Mastar
Systemn |l as described in its Instruction
mantual. Plug in Control Pad 1

2, Make sure the power switch is OFF. Then
insart the Sega cartridge into the Power
Basa,

3. Turn the power switch ON. In a few moments,

the Tille screen appears.

4. i the Tifle scresn doesn't appaar, turn the
power switch OFF. Make sure your system is
sat up comactly and the cartridge is properly
ingered. Then turm the power switch ON
again.

: Always make sufe that the powear
switch is turned OFF when inserting or remaving
your Cartridge.

Mote: This gama s for one player only.

i Sega Cariridge
@& Control Pad 1

Vorbereitung

1. SchiieBen Ske Ihr Sega Master System- odar
Master System I-Gerdil wie in der Anlaitung
beschreben an. SchileBen Sie dann das
Steuverpult 1 an.

2. Vergeawissarn Sia sich, daB der Netzschalter
auf OFF gestellt ist, und schieben Sle dis
Spielkassatte in dis Power Base ein

3. Schalten Sle das Geril ein (Metzschalier aul
ON). Kurz darauf erscheint automatisch der
Titelbiidschirm,

4. Falls der Titelbildschirm nicht arschaint,
schallen Sie das Gerdl wieder aus
iNetzschalter aul OFF). Uberpriifen Sie dia
Anschifisse, und ob die Spielkassetis korraki
eingeschoben igl. Stellan Sie dann den
Metzschalter wiedar aul ON,

Wichtig: Den Metzschalter vor dem Einschigben
arder Herausnehmen einer Spislkasseiie slets
aul OFF stelien.

Hinweis: Diesas Spial Kann nur von einer
Person gespielt wenden.

1) Sega-Spialkassatie
& Steuverpult 1

Mise en route

1. Installoz volrs Sega Master System ou
aster System || da la maniére décrite dans
o mode o emplol. Branchez le bloc de
cOmmunda 1

2. MsRUNOE-voUS que [irtarupleur
o alimeniation ost sur OFF. Ensuite,
introdulises ln canouche Sega dans le Power
TN

3. Matiez l'inierrupteur d'aimentation sur ON.
Pou aprés, 'beran de tite apparall.

4 Sl Fécran de titre n'apparall pas, mettez
lintarruptaur sur OFF. Vérifiaz que ls
siyntdrme esd ingtallé correctement el que la
cartouche ast bien insérée. Remetiez
Fimarruptour sur ON.

Important: Assurez-vous 10Ujours gue

Finterruptour o alimentation est sur OFF avant

dinsérer ou de relirer la carfouche,

Remarque: Ce jeu est pour un jousur

LT

1 Canouche Sega

& Bloc de commanda 1




Inicio

1.

Prepare su sistema Sega Master
System o Master System ||
como sé describe én su manual
de instruccionas. Enchule el
confrolador 1,

. Asegurese de que af interruplor

de almentacitn estd en ka
posicién OFF, Inserte enfonces
&l cartucho Sega en la Power
Baza

Ponga el imerruplor de
alimentacidn sn ON. Después
de un momento, aparecend la
paniaila del e,

. 8i no aparece la pantalla del

tituio, ponga ol OFF al
Interruptor de alimentacién,
Asegurese di que o canucho
esté corractamente inseriado.
Emonces, vuslva a poner en ON
& interruptor de alimentacion,

Imporianie: Aseguress sismpre de
que el intermuptor de alimentacion
asté an OFF antes de insertar o de
sacar el cartuchn

Mota: Este jungo ea sélo para un
jugadar

@ Cartucho Sega
@ Controlador 1

4. S ifrdn strémbrytaren nar
rubrikscenen inte visas pa
bildskdrmen, Kontrollera

anslutningama och att kassaften
har safis | pd korrek sétt. Sia il

strémbrytaren igen

Viktigt! Kontrollera alltid an
strémbrytaren har slagits ifrin

innan spelkassetien sits itas ul ur

spéldatom.
OBS! Detia spel kan bara spelas
av an spalare.
@ Segas spelkassett
@ Styrplattan 1

Starten

1. Shiit jo Sega Master System of
Master System (I man zoals dat
beschreven staal in de
handieiding. Siuit controliar 1 aan.

2. Zel de Sega System UIT. Stop
nu de Saga Cassefte erin.

3. Zet de Sega System AAN. Na
een moment zia j@ hat
Titelscharm.

4, Als ja geen titelscherm ziet, moet
j& de Sega System weer UIT
zetten. Kijk goed na of alles goed
is aangesiaten en of de cassalle
&r goed in zit. Zet hem daarna
waer AAN.

Let op: Zorg ervoor dal de
spanningschakelaar alijd UIT staat

als j@ ean cassette in de console
stopt of eruit haalt,

M.B.: Dit is @an spel voor &6n speler.

() Sega Cassetla
@ Controlier 1



Crush Dr. Robotnik!

D, o Robotnik, the mad sclentist, is snatching
innacent animals and turning them into avil
rabats| Only one tough dude can put an end to
the demenied sclentist's fiendish schame. It's
Sonie, the real cool hadgehog with the spiked
habrcul and power sneakars that give him super
speed.

Help Sonic fight hordes of metal maniacs with
ihe Super Sonic Spin Attack. Speed down rolling
hills and leap over dangercus booby traps. Then
splash through the chilling waters in an
underground cavermn. And if you're lucky, you
can warp 1o the Special Stage where you jump
trom springs and bounce off bumpers as it
you're in a real pinball machine! ¥our greatest
challenge lurks in a flying biimp whera you come
lace to face with Dr. Robotnik himself|

Spin *til you're dizzy, save the animals and
become tha supar haro. Be Sonic! Be atomic!

Zerstore Dr. Robotnik!

Dr. Iva Riobotnik, der verrickie Wissenschafter,
entliihrt unschuldige Tiere und verwandall s in
béise Aoboter! Mur ein harter Typ kann die
teuflische Methode dieses wahnsinmgen
Wissenschaftlers authalten. Es ist Sonic. der echi
coole lgel mit der Stopped-Frisur und Power-
Schuhen, die ihm Super-Geschwindigkeit geben

Du muBt Sonic helen, HMorden von Metail-konstern
mit seinem Super-Sanic-Spin-Angnfl zu
bekdmplen. Rase rollende Hibgel hnunter und
spainge (ber gefahriche FuBangein. Dann mu Du
durch das kalte Wasser esner unlerirdischen Hahle
schwimmen. Und, wenn Du Glick hast, kannst Du
zur Speziakshufe kommen, in der Du von Fadism
springst und von Hindernissen zuriickpralist, genau
wie in einem echiten Pinball-Automaten. Deine
grifte Herausforderung lauen in einem fliegenden
Zappalin, in dem Du Dr. Robotnik persdnlich van
Angesicht zu Angesicht gegendbersiahean wirst.

Drehe Dich, bis Dir schwindelig wird, rette die Tiere
und werde der Superheid. Sei Sonic! Sei atomisch!

Ecrasez le Dr. Robotnik!

La Dr. Aobotnik, o scientifique fou, attrape des
animaux nocants &l les fransforma an
miéchants robots! Saul un dur paut mettre fin au
projet diabolique du scientifique fou. C'est Sonic,
I hitrisson vraimani hardi au corps recouvert de
piquants ol avec des pattes de puissance iui
confirant une vilesse ulira rapide.

Aidaz Sonic & combatire des hordes de
maniagques mitaliques avec 'aftague tournante
supar sonigus. Descendaz les collings
anduleuses o franchissez les attrape-nigauds
dangerous. Tombaz ensuite dans les eaux
placées dans une caverne soulerraine, Et sl
volie aver de la chance, vous pouvez divier au
niveau spdcial od vous sautez des ressons ol
des balles bondissantes comme si vous &les
dans un vrai Nipper! Volre plus grand défi se
cache dans un adronal volant o0 vous vous
trouver lace A face avec e Dr. Robotnik &n
personne!

Tourner jusqu'd c8 que VOUS SOYaT pris
d'élourdissemant, sauvez les animaux et
devenez e super hiro, Soyaz Sonic! Soyez
atomigue!



jAplasta al Dr.
Robotnik!

[El Dr. va Robotnik, un clantitico
loco, esta robando animales
inocentes y conviriéndolos en
malignos robots, Sdlo algulen ruda
pueds poner lin al diabdlico
esquemsa dal cientifico demente, Es
Sonic, al iImperiurbable erizo con

8U corte de pelo espinoso y
Zapatos espaciales de goma gue le
dan velocidad

Ayuda a Sonic o combatir las
hordas de maniacos metilicos
gjecutando el alague giratorio
supersanico, Baja a toda veloscidad
por las pendwintes dé |os cermos y
salta sobre las peligrosas lrampas
xpiosivas, Afraviesa luego las
helatlas aguas de una caverna
sublerranea. Si tienes suere,
podras pasar a la etapa especial
donde serds impulsada por
resones y rebolards en conira de
parachoques, como sl estuvieras
@n una verdadera miguina de bola
foca. |Tu mayor desatio se
presents en un globa volador
donde 12 encueniras cara a cara
con &l propio Dr. Robotnik!

Da vueltas hasta quedar mareado,
salva a los animales y conviériete
an e superhérog. (Sé Sonicl |54
atemico

Schiaccia il Dott.
Robotnik!

Il Dott. lva Robotnik, lo scienziato
matio, acchiappa animall innocenti
@ i trasforma in cattivi robot! Salo
un tipa rabusto put mettere fine al
progetio demoniaco deflo
sclenziato pazzo. E' Sonico, un
istrice veramente Ireddo con la
chigma appuntita & potent piedi
che gli permetiono di raggiungere
valocita suparion

Aluta Sonico a combatters orde di
maniac di metallo usando 'attacco
rofante di Super Sonico. Rotola gid
per le colline @ salla gl oggetti
paricolosi. Pol wifati nelle acque
p#ate @ raggiungi una caverma
sotterranea. Se hai fortuna, puoi
arrivare ad una fase speciale, nella
guale salti con ke molle & rimbalzi
come se lossi in un vero lpperf La
tua sfida maggiore si cela in un
dirigibile, dove 1 trov faccia a
faccia con lo stesso Doft. Robotnik!

Rotela fino a chie non 1l vengona le
vertigini, salva gli animall e diventa
un superaroe. Si Sonicol Sii
atomico!

Krossa Dr. Robotnik!

Dr. ive Robatnik, den galne
velenskapsmannen, stjil oskyldiga
dijur och idrvandiar dem bl
ondskefulla robotar! Dat finns bara
an twitfing som kan stoppa den
vansinnigs torskarens ondskelulla
planer. Del dr Sonic, den
supercoola igeliotten med den
slubbade frisyren och turboskor
som gér honom snabb som blixien.

Hjdlp Sonic slass mot horderna av
metallmonster med Super Sonic
Spin Aftack. Sprinta nerédr baljande
kullar och hoppa Sver didliga fallor.
Kasta dig i iskalll vatten i
rattor. Och har du tur

som om du var mitl | et fipperspal!
Den svaraste utmaningen kurar |
luttskeppal, dér du stédlis dga mot
iga mat Dr. Robotnik sjh!

Snurra fills det gar runt | huvudet,
réidda diuren och bli suparhjsite. Be
Sonic! Ba atomic!

Vernietig Dr. Robotnik!

Dr. Ivo Robotnik, de gakke
geleerde, pakt alle dieren op en
veranderd ze in gemene robots. Er
Is maar één ventje die dit kan
voarkomen, en dat is Sonic, hel le
gakke stekebvarken met het puniige
kapsel en de super gympen die
ham super snelheid geven.

Help Sonic om de bendes metalen
maniakken te veralaan meat zijn
Super Sonic Spin Aanval. Rol snel
over de heuvels an spring over
gevaarijke bommen. Plons daarna
in het koude water in de
ondargrondse grot. Als je genoeg
geduk hebt, kun je naar het
Speciale Gebied gaan, waar j& in
hat rend kunt springen, net zoals in
ean echie flipparkast. Jouw
grootsie uitdaging is hel gevecht
met Dr. Robatnik in zijn viegende
balion!

Spin tot je dulzelig bent, redt de
dieran an wordt een suparheld.
Help Sonic. Wees Atomicl



Take Control!

For fhe best game play, learn the different button
functions bafore you slart.

T Directional Button (D-Bution)

« Prass right or left 1o move Sonic in those
directions. Preas and hold in either direction
1o spead up. _

« When Sonic is standing still, press up or
diown to see the top or bottom section of the
screan. (This won't work if Sonic is already at
the highest or lowesi point.)

@, @ Bution 1 or 2
« Prass io star the gamae.

» Press lo perform the Super Sonic Spin
Attack.

Pause Bution on the Power Base

+ Prass fo pausa the game; press again o
rasume play.

Sonic’'s Super Stunts

« Press the D-Button down whon Sonic's
moving o bump off enemies with the Super
Sonic Spin Attack.

Ubernimm die Kontrolle!

Um am besten splalen zu kinnen, leme die
varschisdanen Tasten und ihre Funktionen,
bevor Du startest,

(1} Aichtungstaste (D-Taste)

+ Driicka nach links oder rechis, um Soric in
diese Richtungen zu bewegen. Driicke und
halte die Taste in alne der belden
Aichtungen, um zu beschieunigen.

« Wenn Sonkc still steht, dricke nach oben oder
untan, um das obere oder untere Tell das
Bildes zu sehen. (Dies wird nichi
funktionieran, wenn Sonic bereits am
oberstan oder uniersten Punkl angelangt isL)

@, @ Taste 1 oder 2

+ Driche, um das Spiel zu beginnen,

+ Drlcke, um den Super-Sonic-Spin-Angrif
auszufihren.
Pause-Taste aul der Power-Base

+ Dnilcke, um das Spiel anzuhalien; dricks
noch sinmal, um wailerzuspielen.

Sonics Super-Stunts

+ Driicke die D-Taste nach unten, wenn Sonic
sich beawegl, um Feinda mit dem Super-
Sonic-Spin-Angriff um die Ecke zu bringen,

Prenez les commandes!

Pour jouer corectoment, apprenaz les
différantas fonctions des boulons avant de
commancar

@ Touche directionnelle (touche-0)

«  Appuyaz viers 1A droile ou vers [a gauche pour
lairé bouger Sonic dans cas directions.
Appuyes ot maimenez enfoncéd dans chaque
direction pour allar vile.

«  Lorsgue Sonic 8'arrdte, appuysez vers e haut
ou vars le bas pour voir l2 haul ou le bas de
l'doran. (Ceci ne lonclionne pas &l Sonic ast
déikd au point e plus haut ou k@ plus bas.)

@,3 Bouton 1 ou2
+  AppUyez pour commencer la jeu.
+  Appuyez pour effectuer I'attague tourmnania
SUDar Sonigue
Bouton de pause du Power Base
«  Appuyer pour mettre le jeu en pause;
appuyer de nouveau pour neprendre e
jau.

Super tours de force de Sonic
«  Appuyez 'a touche-D vers be bas lorsque

Sonic sa déplace pour heurer les ennemis
ave: attague loumante super Sonigue.




jToma control!

Para obtenaer los mejores resultados
en el juego, apréndete kas funciones
de los dferantes bolones antes da
comenzar

) Botdn direcchonal (botdn D)

Presiona |a parte izquierda o
derecha de aste bolon para maves
a Sonic en dichas direccionss.
Mantén o bolbn presionado para
lograr mayor velocidad,

Cuando Sonic estd quistn, presiong
la parte superior o Infenor del botdm
para ver ka parte superior o inlaror
de la pantalla (Esto no funcionard
i Sonic ya se encuantra en al
punto mas alto o mas bajo.)

@& Botén102

Presiona uno de estos botones
Iniciar el juago
esiona uno de estos bolones
para ejecutar &l atague giratorio
Supersonico
Botdn de pausa en la base de
energia
* Presiona este bolon para hacer
una pausa en al juego;
presionalo de nuevo par
reanudar el jJuago

Las increibles acrobacias
de Sonic

Cuando Sonsc se esle moviendo,
presiona la pare inferior dal bottn
D para rechazar a los

con @ alagque giralono SUpersanico.

Assumi il comando!

Per giocare meglio, impara ke
tunzioni dei vari tasti prima di
cominciare.

@ Tasto direzionale (Tasio D)

+ Pramilo verso desira o sinistra
par muovera Sonica nelle due
direzioni. Pramilo @ tenilo
pramulo in una delie due
direzioni par andare pid fors,

* Quando Sonico & lerma, pramilo
varso I'allo o | basso per vedere
|a parte alta o bassa dello
schermao. (Questa funzione non
va s8 Sonico i trova gig al
punta pil alta o piu basso dello
scharmo.)

@3 Tasto102

* Premilo per iniziare il gioco.

+  Pramilo per effettuare attacco
rotante Super Sonico.
Taslo di pausa sulla base di
potenza
* Premilo per fare una pausa;

ripramilo per tormare al gioco.

Le superacrobazie di
Sonico

+ Premi il tasto D verso il basso
mentre Sonico si sta muovendo
per logliers i mezzo | nemicl con
I"attacco rotante Super Sonico.

Sétt igang!

Lir dig de olika tangent-
funktionermna innan du bédar Mr at
Iyekas sa bra som mijligt.

i Aiktningstangent [D-tangent)

+ Tryck hibger efler vinster 16r atl
styra Sonkc &t motsvarande hall,
Tryck och hall in tangenten &t
nagot hall for att Gka farten.

+  Mir Sonic star stila kan du
trycka Lpp eller ner 8 an it
pa aver- efler underdelan av
skirmen, (Fungerar inte om
Sonic redan ar hogs! upp eller
langst nar.)

@, 3 Tangen! 1 eller 2

» Tryck l6r aft bérja spela.

+ Tryck fér aft utidra Super Sonic
Spin Attack.
Paustangent pé niildelen
* Tryck fiér an ta en paus |

spelat; iryck en gang bill tér
aft forisia spela.

Sonics supertrick

+  Tryck nedit pa D-tangenten nar
Sonic ar | réralse for att mosa
fienderna med Supar Sonic Spin
Attack,

De besturing!

Leer eerst hoe de loatsen werken
voordal je begint met spelen.

{3 Richting Toets (R-toets)

= Druk op links of rechits em Sonic
in die richting te laten lopan. BIf
in de richting drukken om snefler
i@ lopan.

+ Als Sonic stil staat. kun je op
omhoog of omiaag drukken om
het bovenste of onderste
gedeeiie van het scherm te zien
(Dit warkt niet als Sonic al op hat
hoogste of laagste punt staal )

2,3 Toels 1012
* Druk higrop om het spal te
slarien
* Druk hlerop om de Super Sonic
Spin Aanval te gebruiken.
Pauzetoels op de
spelcomputer
*  Diruk hierap om het spel te
pauzeren. Druk nog een Kear
om verder te gaan.

Sonic's Super Stunts

* Druk op omlaag op de R-toets
als Sonic bewsagt om da
vijanden omver te stuiteren met
de Super Sonic Spin aanval,



Getting Started

When you turn the power on, the Title Screen
appears, Preas Button 1 or 2 to sea the Map thal
shows you where the Zones are. Press Button 1
or 2 again to starl the game.

Reach for the Rings!

As Sonic, you must evade traps and dodge
crazed robols as you dash through six
hazardous Zones using your Super Sonic Spin
Attack. Your goal is to rescue your friends from
the nasty grasp of the demented scientist, DOr.
Roboinik!

Anfangen

Wenn Du das Gerst einschaltest, erscheint das
Tilelbild, Dricks Taste 1 oder 2, um die Karte zu
sahen, aut der die Zonen eingezeichnat sind.
Dricke Taste 1 oder 2 noch einmal, um das
Spiel zu beginnen.

Greif nach den Ringen!

Wia Sonic muBit Du Falien und veerlcktan
Robotern auswetchen, wahrend Du durch sechs
gefihriiche Zonen rast und Deinen Super-Sonic-
Spin-Angritl anwendest. Dein Ziel ist es, Deine
Freunde aus dem unangenahmen Griff des
wahnsinnigen Wissenschaftlers Dr. Robotnik zu
reflan.

Début du jeu

Lorsque vous allumez la console, I'écran da tilre
apparail. Appuyez sur le bouton 1 ou 2 pour voir
ia carle qui vous montre o 5& rouvent les
zones. Appuyer de nouveau sur e bouton 1 ou
2 pour commancer & jeu.

Attrapez les anneaux!

Comme Sanic, vous deveZz éviter les pibges et
les robots rusés pandant gue vous vous jelez &
fravars six zones dangereuses en utilisant
['attague lournante supar sonigue. Votre but est
oe sauver vos amis des vilaines griffes du
scientifigue fou, k@ Dr. Robotnik!




Para comenzar

Cuando enciendas la unidad, la
pantalla de titulo (Title} aparecerd.
Prasiona el botén 1 o 2 para var al
mapa que le sefala las disintas
zonas, Vuelve a prasiona &l boldn
1 o 2 para iniciar el jusgo.

jRecoge los anillos!

Comao Sonic, 10 deberds evadic las
trampas y eludir a los locos robols
con tu atague giratorio
Supersonico, a medida que te
Inlarmes en seis peligrosas zonas.
Tu objetive es rescatar 8 tus
amigos de las diabdlicas garras del
desquiciado cientifico, el Dr.
Robotnik.

Per cominciare

Quando accend| I'unith appare lo
schermo del fitolo. Premi il tasio 1 o
2 per vedere la mappa che fi
mastra dove sono le zone, Fipremi
il tasto 1 o 2 per iniziare il gioco.

Cerca di prendere gli
anelli!

Mentre attravers sl rischiose
zone, Sonico, devi stuggire alle
frappale @ schivare robot impazziti
usando I'attacco rotante Super
Sonico. La tua missione & salvare |
tuol amici dalle grinfie cattive defl
Dott. Rabotnik, lo scienziato pazzal

Chopper

Innan du bérjar

Titelskdrmen visas nir du slér pa
strdmmen. Tryck pd tangent 1 aller
2 fidr att titta pd kartan som visar
var zonema ligger. Tryck pé
tangent 1 sller 2 1&r att bérja spela.

Hugg tag i ringarna!

Som Saonic &r du ivungen att undgé
tallor ach dverfista galna robotar
meadan du skir dig fram genom sex
livstarliga zoner med Super Sonic
Spin Attack. Dilt mal & an radda
dina vanner fran den vansinnige
watenskapsmannen dr. Robolniks
grymma grepp!

Het spel starten

Als je de spelcomputer aan zet, zie
je het Titelscherm. Druk op toets 1
of 2 om de kaarl ie Zien waar de
zones op staan. Druk nog ean Keer
om het spel te starten.

Grijp de ringen

Jii moet als Sonic alle vallan an
waanzinnige rabots ontwijken tarwijl
& je een weq vechl door de zes
gevaarlijke zones met je Super
Sonic Spin Aanval. Je moat jouw
vrienden redden wit de handen van
de gekke gelearde, Dr. Robotnik!




Staying alive will be 1ough, but you can grab
Rings along the way. As long as you have
Rings, you won'l be hurt when you gel attacked
or touch an enamy. (Bul you will lose all your
Aings.) If an enemy attacks when you don't have
any Aings and are not using the Super Sonic
Spin Aftack, you will lose one chance 1o
complete the game, (Even il you are using the
Supar Sonic Spin Attack, you'll lose one chance
it you fall to the bottom of the screen. )

You can keap track of the Rings you have and
the chances you have left by looking at the
countars on the screan.

{1 The number of Fiings you have.

& Timar: it shows how much time has slapsed
since you started the Act. You have ten
minutes 1o clear each Act. If you go over lan
minules, you will lose one chance o complete
the gama.(The time is based on Game time
and not on actual tima.}

@ The number of chances Sonic has 1o gel
through the Act,

Es wird schwierg werden, am Leben zu bleiben,
aber Du kannst Ringe aul dem Weg
sinsammain. Solangs Du Ringe hast, wirst Du
nicht varletzt, wenn Du angegritfen wirst oder
@in Feind Dich berlhr. {Aber Du wirsi alle Daina
Ringe verlieren.) Wenn ain Faind angraift und
D keinen der Rings mahr basitzt und Du nicht
den Super-Sonic-Spin-Angrifl amwendest, wirst
Du gine Chance veriieran, das Spiel zu
gewinnen. (Selbst wenn Du den Supar-Somc-
Spen-Angrift anwendest, varlierst Du aine
Chanca, wenn Du auf dem Bild nach ganz untan
fallst.)

Du kannst Dich (ber die Anzahl der Ringe, dia
Du hast, und die Chancen, die noch Gbrig
bleiben, aul dem Laufenden halten, wenn Du die
Zahter auf dem Bildschirm anshehst.

(@ Die Anzahl der Ringe, die Du hast.

@ Timer: Er zeigt an, wieviel Zeit vergangen sl
seitdemn Du diesen Akl begonnen hast. Du
hast zehn Minuten, um jeden Akt zu
beanden. Wenn Du ldnger als rahn Minutan
brawchsi, verlierst Du eine Chance, das Spiel
zu gewinnen. (Die Zeil wird nach der Spieduhr
berechnel, nichl nach dar wirklichan Zait )

@ Die Anzahl der Chancen, die Sonic hat, um
durch den Akt zu kommaen.

C'est dur de rester en vie, mals vOUS poUveE saisir
des anneaux be long de volre chemin, Auss|
longtemps que vous avaz des annaaux, vous ne
serez pas fouché lorsque voos éles attaqué ou
towché par un annemi. (Mais Vous perdez 1ous vos
anneaux. | 5i un ennemi attagque lorsque vous
mavez plus danneau et vous n'uliisez pas
I'ataque lournante super sonique, vous pardez
une chance poud terminer le jeu. (Méme si vous
utilisez | attaque tourmante super sonigue, vous
perdez une chance si vous lombez au fond de
I'écran.)

Vous pouvez suivie les anneaus que wous aver et
les chances que vous avez en regardant kes
comptaurs & l'écran

1 Le nombre d'anneaux gue vous possédes.

& Minutene: elle monite e lemps éooukd depuls
QuE VOUE BVEZ COmMMmence FActe. Vous avez
din minules pour terminer chague Acte. Si
vous dépassez les dix minules, vous perdez
e chance pour lermines e jeu. (le temps ast
hasé sur la durée du jeu el non sur le temps
réet,)

' Le nombre de chanoas que Sonic a pour
terminer |'Acte.



Te serd dificil permanecer con vida,
gin embargo, podras recoger
anillos en &l caming. Mientras
tangas anilics. no resuliards herido
cuando seas atacado o fogues a un
enemigo. (Paro perderds todos tus
anitlos.) Si un enemigo te ataca
cuando no tienas anillos y no estis
usando tu atague giralorio
supersonico, perderds una
oparunidad de completar el juego.
{Aun cuando eslés usando el
atague giralono supersdnico,
pearderds una oportunidad si caes a
la parie inferior de la pantalia.)

tienes y de cuantas oporiunidades
te guedan para completar el juego.

@ La cantidad de anilios que ienes.

@ Temporizador: Indica cudinto
tiempo ha iranscurrido desde
que comenzaste el acto.
Dispones de diez minutos para
salvar exitosamente cada aclo.
5i ia pasas de los diez minulos,
perderds una oporunidad para
completar el juega. (La
indicacian de tempo se basa en
el iempo de juego, y no en el
thempa real.) '

@ El nimero de oportunidades que
Sonic tiene para salvar el acto.

Saré dura restare in vila, ma
durante il parcorso puoi prenders
degli anelll. Fino a che hal degl
aneili, non saral colpito anche
quando wn nemico di attacca o §
tocca. (Ma perderai tutti | tuol
analll.} Se un nemico i atlacca
quanda non hai analli @ non stai
usando Fattacco rotante Super
Sonico, perdi una possibilita di
ultimare |l gioco. (Anche se usi
l'attacco rotante Super Sonica,
pardi una possibiiita, se cadi sul
fondo dello scharmao.)

Puoi tenere il conto deghi anelli che
hai e delle possibilita che ti restano
guardando | contaton nallo
scharmao,

(@ Mumero di anelli che hai,

& Timer: Mostra guanto lempo &
frascorso da quando hal iniziato
F'atto. Per conciuders ogni atto
hai a disposizione diect mimuti,
Se olirepassi | dieci minuti, perdi
una possibiliia di uliimare il
gloco.{ll tempo di basa sul
lempo di gioco @ non sul l@mipo
reala. )

@ Numero di possibilita che Sonico
ha di finire Fatio.

Dt biir inte kit an tverleva, men
hisgg tag | ringarna langs vagen. S&
kange du har ringar &r du osdrbar
i6r fiendens aftacker, (Men du bir
av med alla fingarna.) Om an
fiende anfaller dig ndr du fnte har
nAgra ringar och inte anvinder din
Super Sonic Spin Attack, fariorar
du en chans att vinna. (Till och med
om du anvander Super Sonic Spin
Afttack biir du av med en chans om
du faller 1l botten av skiirmen.)

Du kan halla reda pd ringama och
hur manga chanser du har lovar
genom aft kasta en blick pa
raknarna pa skarman,

(@ Antal ringar du har.

@ Kiocka: Visar hur lng tid som
har gatt sen du brjade nivian,
Du hiar tho minuter pd dig att
klara var@ niva, Hinner du inta
pa tio minuter forlorar du an
chans att vinna spelet. (Tiden
s0m réknas &r speltid och inte
werklig tid.)

@ Antal chanser Sonic har att kara
nivan,

Het is mosilijk om in leven e
biijven, maar onderweg kun j@
ringen pakken. Als o ean ring habl,
raak je niel gewond als je
aangeraakl wordt door een wijand.
(Je raakt dan wel al j& ringen kwijt.)
Als je geraakt wordt als je geen
ringen habt of de Super Sonic Spin
niel gebruikt, veries j@ een kans
om hat sped af te maken. (Als je
van hat scherm afvall, verlies je
ook een kans, zelfs als j@ de Super
Sonic Spin Aanval gebrisikt.)

Je ziet in de hoskan van het
scharm hoeveel ringan en kansen
je nog hebt.

(I Het aantal ringen dal ja hebi.

@ Timer: Hier staal hoe lang je al
bezig bent. Ja hebt tien minuten
om elk gebied door te komen.
Als je langer bazig bent, verlies
j& een kans om het spel al te
maken. {De tmar telt mel echie,
maar spaltijd. )

@ Het aantal kansen dat Sonic nog
heaft om hat gebied door te
koman.
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Arrow Monitors

You'll come across Arrow Monitors in avery Act,
Braak thesa, If you die, you will continue the
game from the Arrow Monitor you destroyed.

Items for Survival

Smash open video monitors with the Super
Sonic Spin Attack 1o get special items that help
you defeal evil Dr. Robotnikl

(1 Super Ring: Picking this up sams you ten
Rings.

@ Shield: This prevents you from losing your
Rings when you get attacked. Even if you
don't have any Rings, you wen't be hurt, (But
it won't pratect you from other obstacles )

12

Pfeil-Monitore

D wirst in jedem Akt dber Pleil-Monitore
kommen. Zerhreche diese. Wenn Du stirbat,
wirst Du das Spial bel dam Pleil-Maonitar
forisatzen, den Du zerstir hast.

Gegensténde zum Uberleben

Zerschmetter offene Video-Monitore mit dem
Super-Sonic-Spin-Angriff, um spezielle
Gegenstidnde ru bakommen, dia Dir bal Deinem
Kampt gegen den bdsen Or. Robotnik helten

1) Supar-Ring: Wann Du digsen mitnimmst,
gewinnst Du zehn Ringe.

@ Schiid: Dieses Schild beschitzi Dich davor,
Ringe zu verliaren, wann Du angagriffan
wirst. Selbst wenn Du keine Ringe hast, wirst
Du nicht verletzl. |Aber es wird Dich nicht vor
anderen Hindermnissen schiitzen )

Moniteurs a fléeche

Vous allez rencontrer des Maniteurs & Beche
dans chague Acte. Brisez-les. Si vous mouraz,
vous continuez ke jeu a partic du moniteur &
fliiche que vous avez détruit,

Objets de survie

Eventrez las moniteurs vidéo avec |'attague
tournante super sonique pour obienir des objets
spéciaux qui vous aident A battre la méchant Dr.
Rabotnik!

1) Super anneau: _OrsOue VOUS rAMAassez
celui-cl, vous gagnez dix anneaux,

2 Blindage: Celul-ci vous empéche de pardre
das anneaux lorsque vous Stes attagud.
Méma 8l vOUS N'aVEr aucun anneaw, vous ne
serez pas frappé. (Mass il ne vous protége
pas contra d'autres cbstacles:)




Monitores de flecha

Te encontraras con monitoras de
flecha en cada acto. Rdmpelos. Si
mueres, continuards ol juege desde
& monitor de flecha gue hayas
destruido.

Articulos de
sobrevivencia

Para conseguir articulos especiales
que e ayudaran a vencer al
maligno Dr. Robotnik, abre los
monitores de video con W alague
giralono supersdnico.

@ Superanillo: Cuando lo recojas
mmm

no resultards herdo si eres
atacado. (Sin embargo, el
escudo no le protegera de otros
obstéculos. )

Monitor delle freccie

In ogni atto incontreral del manitor
delle frecce. Rampili, Se muon,
eontinuerai il gioco dal moniior
dalle Irecce che hai distrutio.

Oggetti per la
sopravvivenza

Distruggi | monitor video apert con
l'altacen rotante Super Sonico per
raccogliare oggetli speciali che ti
aiutano a sconfiggere il maligne
Doft. Robotnik!

(I Anello Super: Se Io raccogh
guadagni dieci anell,

i@ Seudo: Previene che tu perda
gh anelii guando 1 attaccana.
Anche se non hai analli, non
saral colpilo, (Ma non ti

proleggera da altn ostacoll.)

Pilskdarmar

Pilskarmamna dyker upp pa alla
nivaer. Firstir dem. Om du dér
tortsitier du spela frén pilskirmen
du forstérde.

Féremal som hjélper
dig dverleva

Krossa videoskdrmarna med en
Super Sonic Spin Attack f&r att
lpga beslag pd specialvapnen
som hjdlper dig afi besegra den
ondskafulle Dr. Robotnik!

(1) Superring: Plockar du upp en
av de har {ar du tio ringar.

@ Skdld: Skyddar dig fran at bl
av med ringama nér du biir
aftackerad. Du blir inte skadad

ans om du inte har nagra ringar.

{Men den skyddar dig Inte mot
andra probiem.)

Pijl monitors

In ek gebied kom je Pijl Monitors
tegen. Breek deze. Als jo dood
gaal, ga je verder vanal de laatste
pijl dig j@ gebroken hebt,

Voorwerpen die je
helpen

Sia da video monitoren kapot mat
je Super Sonic Spin Aanval om
speciale voorwerpen le pakken
waarmeaa ja Dr. Robotnik kunt
vernietigen!

D) Super ring: Als je deze pakt,
krijg je tien ringen

@ Sehild: Mat dit voorwerp houdt
j& je ringen als j@ aangavallen
wordt, Zells als je gean ringan
hebl, wordt j& niet geraakt. (Hij
beschermi j& niel tegen andera
ohstakels. )
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@ Power Sneakers: These sneakers make you
run faster.

@ One-Up: This gives you one exira chance 1o
complete the game.

Mote: You can also earn an axtra chance:

« Every time you eam 50,000 points, or

+ Whan you pick up 100 Rings, or

*  Whan you turm up Sonic when you spin the
Bonus Panel. (See Bonus Panel.)

@ Invincible: This temporarily keeps you safe
whan attacked by an enemy. (But it won't
protect you from other obstaches. )

() Chaos Emeralds: These appear in every
zone, Collect all six and see the real ending!

@ Power-Schuhe: Dieso Schuhe lassen Dich
schneler rennan.

@ One-Up: Dies gibt Dir sine zusatzliche
Chance, das Spiel zu Ende zu spielen.

Anmerkung: Du kannsi auch eine zusatzliche

Chance gewinnan, wenn:

+ Jedes Mal, wenn Du 50 D00 Punkte
pEwannan hast oder

+ Wenn Du 100 Ringe aulgesammelt hast oder

+ Wenn Du Sonic aul dem Bonus Panal drehst.
{Siehe Bonus Pansl.)

B Unschiagbar: Dieser zeitlich begrenzie
Spezialefiekt verhinder!, dafl Du verietz! wirst,
wenn Du angegrifien wirst. (Es schitzt Dich
aber nichlt var anderen Hindermissen. )

[ Chaos-Edelsteine: Diese erscheinen in jeder
Zone, Sammie alle sechs und sieh das
wirkliche Endal

@ Pattes de puissance: Ces paltes vous
parmetient de courir plus vite.

& Un de plus: Cadl vous donne une chance
suppkamentaire pour terminer le jeu.

Remarque: Vous pouvez auss gagnes une

chance supplémantaire:

« Chague fois que vous gagnez 50 000 points
ou

» Quand vous ramassez 100 annealx ou

« Quand vous trouvez Sonic lorsgue vous faites
tourner le panneau de bonus. (Vioir Panneau
de bonus. |

® Invincible: cecl vous met en sécurité
temporairemant en cas d'attaque par
ennemi. {Mais il ne vous proliége pas contre
d'autres obstacles )

& Emersudes de chaos: slles apparaissent
dans chague zona. Collectez toules les six &1
voir ka fin exacta!
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@ Zapatos especiales de goma:
Estos zapatos te hacen mas
valoz.

@ Oportunidad: Te da una
oportunidad adicional para
complatar ol jusgo,

Nota: También ganaras una

upnmmmuunm
Cada vez que acumules 50.000
puntos, o

+ Cuando hayas recogido 100
anilios, o

+ Cuando des vuslta a Sonic al
hacer girar o panal de
bonilicacién. (Consulta Panel de
bonificacidn. )

E Invencible: Te mantiens
lemporalmeante a salvo cuando
eres atacado por un enemigo.
(Sin embargo, no te protegerd
de otros obstdculos, )

© Esmeraldas cadlicas:
Aparecan en cada zona,
Recoge las sais esmeraldas y
prepérate para ef verdadero
desanlans.

@ Piedi motorizzatl: Quest pledi
ti fanna andare pid veloca,

@ Una Su: Ti d una possibiiita in
pitl di completara il gioco.

Nola: Guadagni un‘alira possibilita:

+ Ogni volta che totalizzi 50.000
punti o

* Cuiando raccogli 100 anadli o

+ Quando arricci Sonico mentre fai
girare il Pannello dei bonus
(Vedi Panneilo dei bonus.)

& Invinciblle: Quest oggetio 1
mantiene temporaneamente al
sicuno quando un nemico ti
aftacca. (Ma non fi proteggera
da aliri ostacofi.)

& Smeraldi del caos: Appaiono in
ogni zona. Raccoglili uttl & sei e
vedrai alla fine/

Crabmeat

@ Turboskor: De har
|oggingskoma ger dig kraft att
Gka farten.

@ Extrachans: En chans fill ait ta
hem spealet,

Oba: Dessutom H&r du an

axirachans:

«  Vane ging du passerar 50 000
podng. eller

» Nir du har 100 ringar, efler

* [Ndr du fér upp Sonic ndr du
snurrar pé lyckohjulel. (se
Lyckohjui )

® Osdérbarhet: Tillaligt skydd nar
du bilir attackerad av en fisnde.
(Men den skyddar dig inte mol
andra problem. )

& Kaossmaragder: Dyker upp |
alla zoner, Leta rift pd allihop
och se det slulgittiga shutel!

@ Power gympen: Met deze
gympen kun ja nog harder
rennen.

@ One-Up: Ja krijgt @en exira kans
om het spal af te makan,

M.B.: Je kunt ook sen kans

verdianan

« ledere keer als je 50 000 punien
haalt, of

* Als je 100 ringen hebl gepakt, of

+ Als jo Sonic draait op de Bonus
schijl. (Zie Bonus schiff)

& Onkwetsbaar: Je bent nu een
tipdie onkwatsbaar voor
vijandalijke aanvallen. (Maar niet
voor andere obstakels. )

(B Chaos juwelen: Deze
varschijnen in elke ronde. Pak
ze alle zes en zia wat e¢

gebeurd,

Raller 15



Bonus Panel

The Bonus Panel appears at the and of every
Act. You must touch It 1o spin it Differant things
happen depanding on what piclure appears
when the panel siops spinning,

(T Dr. Robotnik: Somy, nothing happens|

@ Ring: You sam 10 Rings!.

@ One-Up: You earn an exira chanca!

A Exclamation Point: You can go o the
Special Stage!

16

Bonus Panel

Das Bonus Pane! erschedint am Ende sinas
jeden Aktes. Du muft es berlhren, damit es sich
drahl. Verschiedans Dinge passieren, abhangig
davon, welches Bild erschesnt, wenn das Panel
aufhir, sich zu drehen,

@ Dr. Robotnik: Tut mir leid, nichts passiert!

@ Ring: Du bekommst 10 Ringel

@ One-Up: Du bekomms! eine zusitzliche
Chance!

@ Ausrufungszeichen: Du darfst zur
Spazialstule gehen|

Panneau de bonus

La Panneau de bonus apparalt & la fin de
chague Acte. Vous devez le toucher pour le faire
tourner. Des choses différenies se passent
saion l'image gui apparait lorsgue le panneau
s'améte de toumer,

I Dr. Robotnik: Désolé: il ne se passa nen!
@ Anneau: Vous gagnez 10 anneaux|

(3 Un de plus: Vous gagnez une chance
supplémentairal

@ Point d'exclamation: Vous pouvez aller au
fiiveawu spacial!




Panel de bonificaciéon

El panel de boniticacion aparece al
final de cada acto, Deberds locarlo
para hacerio girar. Sucedarin
diferentes cosas dependiendo de la
imagen que aparezca cuando el
panel deje de girar

@) Dr. Robotnik: Perdén, jpero
nada sucada’

@ Anilla: [Ganas 10 anillos!

(3@ Oportunidad: |Oblienes una
oportunidad adicional!

@ Signo de exclamacion:
{Pusdes pasar a la elapa
aspeciall

Pannello dei bonus

Alla fine di ogni atio appare il
Pannelio dei bonus. Devi foccario
par farlo girare. A seconda della
figura che appare quanda il
panngllo finisce di girare accadono
VEria cosa,

() Dott. Robotnik: Mi dispiace,
non succeda nullal

@ Anallo: Guadagni 10 analiil

@ Una su: Guadagni una
passibilita!

@ Punto esclamative: Puai
andare alla lase speciake|

Buzz Bomber

Lyckohjul

Lyckohjulel visas | slutel av varje

niv. Du méste rira wid det 6r ah
snurra pa det. Olika saker hdnder
baroande pd vilken bild som visas
nar hjulet slutar snurra.

(i) Dr. Aoboinik: Ledsen, ingenting
hénder!

@ Ring: Du vinner 10 ringas.

@ Extrachans. Du vinner en
chans Ul

@ Utropstecken: Du kan fortséita
1ill Speciainivan

Bonus schijf

Je ziel de Bonus Schijf aan het
eind van alk gakad. Raak hem aan
om te draaien. Wal er dan gebaurt,
hangt af van het plaatie dat je ziet
als da schijf stopt.

T Dr. Rabotnik: Sorry, niets aan
de hand!

@ Ring: Je knjg! 10 extra ringen|

@ One-Up: Je krijgt een extra
kans!

& Uitroepteken: Je gaat naar hal
Speciale Gebied!

Jaws
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Scoring

At the end of every Act, the following screen
appears.

@ Your score,

@ Time Bonus: This bonus is based on how
much lime you look 1o clear one Act.

@ Ring Bonus; This bonus is determined by the
numiber of Rings you have left at the end of
an Act,

& The number of chances you have left o get
through the game.

{8 Chaos Emeralds appear, if you have picked
up any.
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Punkte bekommen

;;&mnhumnmnuuwmmuumu
@ Deine Punktzahl

@ Zeit-Bonus: Dieser Bonus hangt davon ab,
wie lange Du gebraucht hast, um diesen Akt
Zu shubam.

@ Ring-Bonus: Dieser Bonus hingt von der
Anzahl der Ringe ab, die Du am Ende esines
Aktes noch Obrg hast,

@ Die Anzahl dar Chancen, die Du noch hast,
um durch das Spiel zu kommen.

® Chaos-Edelsteine arschainen, wenn Du
irgendwelche singesammel hast

HONIC HAS
PASEED9

~SCURE
TIME BOWUS
IIWE BRHUS 0l =
rema 0~

Score

A lafin da chague Acte, I'écran sulvant apparall.

@ Votre score.

@ Bonus de lemps: Ge bonus st basé sur le
lBMmps que vous prenez pour ferminer un
Acta.

‘2 Bonus d'anneau: Ce bonus est déterming par
le nombre d'anneavx que vous avez laissé 4
la fin d'un Acte,

@ La nombre de chances que vous avez laissé
pour terminer le jeu,

(& Des émeraudes de chaos apparaissent, si
wous en avez collectés quelques unes.



Puntaje

Al final de cada acio, |a siguients
pantalla aparecers;

@ Tu puntaje.

@ Baonificacién de tlempo: Esta
bonificacidn se basa en cudnio
flempo te ha tomado sabkar un
acto.

@ Banificacitn de anilio: Esta
bonificacidn es delerminada por
el nimearo de anillos que te
quedan al final de un acto.

& El nimero de oporiunidades gue
tienes para completar el juego.

& Aparecen esmeraldas cadticas
cuando has recogido alguna.

Punteggio

Alla fine di ogni attc appare il
seguente scharmo.

() Tuo punteggio.

@ Bonus del tempo: Ouesto bonus
&i basa su quanto lempo o hai
messa par finire un atto,

3 Bonus dagll analli: Questa
bonus & determinato dal numeng
di anedli che ti imangono alla
fine di un atto.

@ Numero di possibilita rimaste per
ultimare (I gioco,

& Se ne hai raccolt, appaiono gl
smaraldi del caos,

Caterkiller

Poéng

Den hir skarmen visas | slutet av
varge niva.

‘T Din poding.

@ Tidsbonus: Den hdr bonusen
beriknas pa hur mycket tid du
tog pa dig tor aft klara nivan,

@ Ringbonus: Den hir bonusan
avgbrs av hur manga ringar du
hade kvar ndr du klarade nivan.

& Antal chanser du har kvar afl
vinna spelel.

® Kaossmaragder visas om du har
hittat nagra.

Scoren

Aan het eind van elk gebled zie ja
hiet volgende scharm.

@ Jouw Score.

@ Tijd Bonus: Deze hangt al van
de fijd die je nodig had voor dai
gebiad,

@ Ring Bonus: Deze hangt af van
de hoeveatheid ringan die j@ nog
hebt aan het eind van het
pebiad,

@ Het aantal kansen dat je nog
over habi.

(8 Hier verschinen Chaos Juwelan
als je die hebt.
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Zip Through the Zones!

There are six action-packed zones, each with
threa Acts. You'll encounter Dr.
Robaotnik in the third Act of every Zone, & metal
cage appears afier destroying Or, Robatnik.
Jump on fop of it to set the innocent animals
free.

T Green Hill Zone
Tumbie down rolling hilts and splash thraugh
the chilling waters in an underground cavesn.

Bounce on springboards but not an spikes.
Ouch!

@ Bridge Zone
Quickly cross Ihe bridges before they
crumble, or aise you'll end up in the bottom
the the lake! Jump from seesaws 1o reach
high cliffs. Good timing is the key to success.

@ Jungle Zone
Wild flowers and exotic plants surround you in
the damgp, dark jungla.

Fetz durch die Zonen!

Es gibt sechs aklionsraiche Zonen, jade mit dred
spannenden Akten. Du wirst Dr. Roboinik in dem
dritien Akl ainer jeden Zone begegnen, Ein
Matallkifig erscheaint, wenn Du Dr, Robotnik
zarstdrt hast. Springe oben aul ihn hinauf, um die
unschuldigen Tiere freizulassen.

(1) Zone der grinen Higel
Stolper rollende Higed haruntar und plantsche
durch das kalte Gewdssar in ainer
unterirdischen Hahie. Springe auf Fedam, aber
nicht aul Spékes. Aual

& Zone der Bricken

Uberquere schnell die Brilcken, bevor sie urter
Dir zusammanbrechen, sonst findest Du Dich
am Boden des Sees wiader! Springe von
Wippen, um hohe Kiiffs zu erreichen. Gutes
Timing ist der Schilissel zum Erlolg.

@ Zone des Dschungels
Wilda Blumen und exatische Pllanzen

Déplacez-vous en sifflant a
travers les zones!

Il y & six zones d'action, chacune avec frois Actes
excitants. Vous allez rencontrer le Dr. Robotnik
dans le roisieme Acte de chaque zone. Une cage
métalique apparalt aprés |a destruction du Dr
Robotnik, Sautez sur be dessus pour libérer les
animaux innocants,

(1) Zone de coliine verte

Descendez les collines onduleuses et jetez-
vous dans les eaux glacées d'une caverne
souterraine. Bondissez sur des plagues &
ressort, maks pas sur les piguants, Ouf!

@ Zone de pont
Traversez rapidement las ponts avant qu'ils
s'écroulent, sinon vous allez terminer au fond
du lact Saiutez des balangoires pour atieindre
les hautes falaises. LUne bonne synchronisation
@5l la ché de réussite,

@' Zone de jungle

Dwes lleurs sawvages el des plantes exoliques vous
antouren! dans la jungle ténébreuse et humide.




jAtraviesa las zonas a
toda velocidad!

Hay seis zonas lenas de accidn,
cada una dividida en tres
excilanies actos. Te enconiraris
con @ DOr. Robotnik en el tercer
aclo de cada zona. Después de
oue destruyas al Dr. Robotnik, una
jaula de metal aparecera. Con un
salto, sibete & |a jaula y libera a los
inocantes animales.

{1} Zona del cerro verde
Desciende a toda velocidad por
las pendienies de los cerros y
atraviesa las heladas aguas de
una cavema subterranea.
Rebota en los tableros con
resores, paro no en ks pias.
iyl

£ Zona de puentes

Cruza ripidamente los puentes
antes de que se derrumben; de
lo contranio, acabaras en el
fonda del lago. Salta desde
balancines para legar a los altos
riscos. Una buena coordinacion
&6 la clave para lener dxito.

4 Zona de selva
Flores sivestres y plantas
exdlicas e rodean en la salva
himeda y oscura.

Precipitati nelle zone!

Ci sono sei zone zeppe di azione,
ognuna divisa in tre accitanti atti.
Incontrerai il Dott. Robotrik nel
terzo atio di ogni zona. Dopo aver
distrutto il Dott, Robotnik appare
una gabbia di metalio. Sattaci in
cima per liberare gli animali
innocant.

(1! Zona della collina verde
Aalala gil per la colling & nuota
nille acque gelida fino a
raggiungeds la caverma
soflerranea. Rimbalza sulle
molle, ma non sui chiodi, Ahll

(@ Zona del ponti
Aftraversa rapidamente | ponti,
prima che si sgretolino,
altriment finiral in fondo al lago!
Salta dalle altalane par
raggiungere | alte scoglers. La
chigve del successo & una
buona sincronizzaziona,

3 Zona della giungla
MNefla giungla umida e tetra sei
gircondato da fior selvaggl e
piante esotiche.

Sla dig fram genom
zonerna!

Det finns sex aclionpackade zoner,
var och an med tre spannings-
laddade nivaer. P niva tre | varje
zan stalls du dga mol dga med Dr.
Aoboinik. En metalibur visas ndr du
har dédat Dr. Roboinik, Hoppa upp
pa dan 10r att sléppa ul de
oskyldiga djuren,

(T Green Hill Zone
Rulla nerdr béliande kullar och

2 Bridge Zone
Ta dig snabbt dver broarma
innan da rasar om du inte vill
siuta pé siGbottnen| Hoppa frén
gungbrador 16 att ta dig upp pa
hisga kiipputsprang. Nyckeln till
framgang &r
avstandsbeddmning!

@ Jungle Zone
Vilda blommor och exotiska

vixter omger dig | den fukliga,
mitirka djungedn.

Flits door de gebieden

Er zijn zes spannende zones, mat
glk drie gevaarlijke gebleden. Je
komt Dr. Robotnik in het derde
gebied van elke zone tegen. Als je
hem verslagen hebt, zie j@ een
matalen kooi, waar j& op moet
springen om de dieren e bevrijden.

(I Groene heuvels zone
Aol van de bergen en plons in
hat koude waler van de
ondergrondse grotten. Springen
op de schansan, maar niel op
de spijkers. Auw!

@ Brug zone
Ren snel over de bruggen
voordal 2e in hel water vallan, of
& moet rwemmen. Spring op de
wip om op de hoge klitlen la
komen, Goede liming Is hier arg
belangriji.

& Jungle zona
Wilde bloemen en exotische
planten zijn overal in dit
wochtige, donkere gebied
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When you reach the wrbulent waterfall, watch Achie auf Daine Schritte, wenn Du den Lorsque vous atteignez la cascade umullususe,

your stepl One false move and you're gone rauschaenden Wasserlall erreichst. Elne pranez garda! Lin faux mouvement et vous dles
for good| falsche Bewegung, und Du bist i immaer perdu & jamais!
varlaran|
@ Labyrinth Zone @ Zone de labyrinthe
Explore an intricate maze filled with water, A @ Zone des Labyrinths Explorez un labyrinthe embroulllé rempl
countdown begins to let you know when you Erforsche einen verwirenden |rgarten, der d'eau. Le compte & rebours commenca pour
are running out of oxygen. Breathing in air mit Wasser getiilt ist. Ein Countdown beginnt, vous faire savoir guand vous manguez
bubbles keeps you Irom drowning, um Dich wissan zu lagsen, wann Dir dar d'oxygéna. Lorsque vous respirez les bulles
Sauersiol ausgeht, Atmen in Luftblasern d'air, vous évitez d'slre noyé.
(& Scrap Brain Zone schiitzt Dich vor dem Ertrinkan.
Soar past shimmering city lights. Then dash 3 Zone de cerveau en débris
into a metal labyrinth that's full of dangerous & Zone des Gehimns Planez au-dessus des lumiéres lisantes de
booby traps. The conveyor balts are slippery Uberfliege die Lichter einer leuchtenden la ville, Ensuite entrez en trombe dans un
— walch out! Stadt. Dann muBt Du in ein matallenas labyrinthe métallique, pleine d'attrapa-nigauds
Labyrinth, da® mit gefdhrlichen Fallen dangereux. Les convoyeurs sont glissants
& Sky Base Zone verpestet st Die Forderbinder sind rutschig prenez garda!
Fend off deadly laser beams and |ethal — pafl auf|
missile shats, Now you've reached Dr. ® Zone de clel
Robotnik's hideout — the blimp. Face him ® Zone der Lufibasis Défiez les faisceaux laser et les tirs de
and erase him! Wehre todiiche Laserstrahlen und missiles mortels. Maintenant vous avez atieint
todbringende Geschosse ab. Jetzt hast Du la plangue du Dr, Robolnlk — l'adrone!
Or. Robotniks Versteck gefunden — den Atfrontez-le et écrasez-le!

Zeppedin. Stelle Dich ihm und radier ihn aus!

© sy

bl

s
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Cuando Negues a la urbulenta
cascada, jten cuidado! Un
movimiento en falso, |y te
habras ido para siemprel

@) Zona de laberinto

Explora un intrincado laberinto
lleno de agua Cuando entres al
laberinto, una cuenta regresiva
comenzard para hacere saber
&n qué momento te quedaras
&in oxigeno. Para no ahogare,
podras respirar de las burbujas
de aire.

(& Zona del cerebro de hojalata

Encimbrate entre tas
destellantes luces de la cludad,
Ingresa luego a un laberinto
matilico gue esta leno de
rampas explosivas. Las cinlas
fransponadoras son resbalosas
— jlen cuidadao!

& Zona de base sérea

Esquiva los mortales rayos laser
y los letales misiles. Ahora has
llagado al escondite del Dr,
Robatnik — el globo, |Enfréntale
a él y borralo dal mapal

Quando raggiungl b turbubenti

cascate, lal atenzione a dove

matt i piedi! Una mossa falsa e
sparsci per sempre/|

) Zone del labirinto

Esplora un tabinnto intricato
sepolto nell’acqua. Inizia un

d'aria eviti di annegara.

= Zona del cervelll in frantumi

Spicca il volo superando le
brillanti luci della citta. Pol entra
in labirinto metallico plenc d
percolosi scherzi. | nasin
trasportator sono viscidl — lai
attenzional

® Zona della base aerea

Schiva | mortali raggl laser e |
etali colpi dei missill, Finalmente
hai raggiunto il nascondigiio del
Affrontalo e cancellalo dalla
faccia della terra/

Se upp nér du kommer tl dat
virviande vattenfallet! Ett
m’m:tugmmknpomlar
goft

@ Labyrinth Zone
Utforska en komplicerad
vattentylld labyrint. Klockan gar
fthr an tala om #r dig att syret
héller p aft & slut. Andas in
luftbubblor om du inte vill
drunkna,

& Scrap Brain Zone
Blixtra férbi gimmande gatijus.
Drkirllunrmtilﬂfﬂmm:v

du framma vid Dr, Hnbninlu‘
gomstdlie — luftskeppet.
Utmana honom och radera ut
hongm!

Kijk goed uil als je bij de woasie
waterval komt, Een foute
bewaging en het is gebeurd met
ja!

@ Labyrint zone
Zwem door daze ingewikkelde
zone, Je ziet een timar aftallan
als e bijna ronder lucht zit,

Adem luchtballan in om niel ta
stikken!

& Kwade brein zone
Loop langs de lichten van da
stad. Loop dan door een
metalan labyrint dat vol zit met
valien. De lopende banden zijn
glad — pas op!

& Lucht basis zone
Ontwijk de dodelijke laserstralen
an gevaariijke raketten. Nu zit je
in Dr. Robotnik's schuliplaats —
de Ballon, Zoek hem en
varnietig hem!



Special Stage

If you collect a certain amount of Rings and turm
up the Exclamation Point, you can warp to the
Special Stage where you'll icochat off rainbow-
colored bumpers and springboards as if you're
in a real pinball machine. You must clear this
Stage within a certain tima limit. 1 you run out of
timea, you'll lose all the items you grabbed in this
Stage

Braaking the Continue Maonitor in the Special
Stage earns you a Continue Star that appears
on the Game Over screen. Even if the game is
over, you can confinue from the beginning of the
fone you left off as long as you have Confinua
Stars. (See End of Game and Conlinue Game.)

Spezialstufe

Wenn Du eina bastimmte Anzahl von Ringen
einsammelst und das Ausrufungszeichen drehst,
kannst Du in die Spazialstule gelangen, in der
Du von Hindermissen und Sprungfedern
abprallst, als wirdest Du Dich in einemn achien
Pinbaill-Automaten befinden, Du muB! diese
Stute in einar bastimmten Zeit schaffen. Sallte
Dir die Zeit ausgehean, wirst Du alle
Gegenstinde, die Du in dieser Stule
gingesammell hast, varlieran

Wenn Du den Continue-Monitor in dar
Spezialstufe zerbrichst, bekommstl Du einen
Continue-Stern, der auf dem Game-Over-Bild
erscheint, Selbst wenn das Spiel zu Ende ist,
kannst Du am Anfang der Zong wisdar
weilarspieden, in der Du aulgehtn hast, wenn Du
noch Continue-Sterne hast, (Siahe Ende des
Spiels und Spiel weiterspielen. )

Niveau spécial

5i vous ramassez une ceraine quantité
d'anneaux et vous atteignez e paint
d'exclamation, vous pouvaz dévier au riveau
spécial ou vous allez faire ricocher des balles
couleur arc-an-ciel comme s vous &tes dans un
vrai flipper, Vous devez lerminer c& niveau dans
une certaine imile de temps. Si vous manguez
de temps, vous allez perdre lous les objets que
vous avez pris dans ce niveau.

Lorsque vous brisez le moniteur Continuer au
niveau spécial, vous gagnez une étoile
Continuer qul apparail a 'écran de Jeu terming.
MEme si b8 jeu ast terming, vous pouvez
continuer & partir du débul de la Zone gue vous
avez guitté aussi longlamps que vous possédes
des éioiles Continuer, (Voir Fin du jeu ot
Continuer le jau.)




Etapa especial

Si reunes una certa cantidad de
anilios & inviertes el signo de
exclamacian, podras pasar a la
etapa especial, donde rebotards an
contra de parachoques color
arcoiris y tabléros de resores,
come si estuvieras en una
verdadera maquina de bola loca,
Deberas salvar esta etapa dentro
del limite de empao. Si se te acaba
al tempo, parderas todos los
articulos que hayas reunido en esta
alapa

Si rompes el monitor de confinuar
en la etapa especial ganaras una
astralla da continuar que aparscerd
en la pantalla de fin del juego
(Game Owver). Aun cuando el juego
haya finalizado, podrés continuar
desde @l principio de la zona an
gue hayas quedado si ienes
estrellas de continuar. [Consulia
Fin del juego y reanudacidn. )

Fase speciale

Se raccogh un determinato numero
di anelli ed esce il punia
esclamativo, puoi passare alla fase
speciale, dove rimbalzerai contro
paraurti con | color dellarcobaleno
o malle, come se fossi in un vero
flipper. Davi finire questa fase entro
un determinato imite di lempo. Se
il tempo finlsce, pendi tuttl gl oggett
collezionati in questa fase.

Rompendo il maniior di
continuazione nalla fase speciale
guadagni una stella di
continuazione che appare sullo
scharmo di fine gioco. Fino a che
possiadi stelle di continuazions,
anche se il gioco & finito, puod
confinuare dall'inizio della zona che
hai lasciato. (Vedi Fine gioco e
Continuazions gioco.)

Specialniva

Samlar du tilirickligt ménga ringar
ach r upp utropstecknea! kan du
hoppa till specialrivan dar du
studsar mot regnbagstirgade
butfertar och fendrar som om du
var mit! inne | ett flipperspel. Du
miste klara den hir nivan pa en
wiss tid. Tar tiden siut 6rorar du

alla féremal du plockade upp pa
den hdr nivan.

Slér du sdnder "Continue™-skirmen
pa spacialnivan lar du en Brja om-
sfjéirma som visas pa Game Over-
skirmen. Aven om spelet tar siul
kan du béra om frén bdrjan av
samma 2on difr du slutade s3 lAnge
du har stidmor kvar, (Se Spalat dr
slut och Bévja om.)

MNewtron

Speciaal gebied

Als je genoeg ringen hebt, en je
draait het uitroapteken, ga j@ naar
et Speciale gebiad waar j& over
het baald schist als aan ballete in
ean fipperkast, Js moet dit gebied
binnen een bapaaide tijd af
hebban. Als je gean tijd mear hebt,
verlies je alle voorwerpen die je al
verzameld had

Als j@ in het Spaciale gebled da
“Continue” monitor vemietigd, krijg
je gen Continue ster op het Gamea
Ower scherm, Als het spel
algaelopen is, en je habt nog een
Continue ster, kun je doorgaan in
het gebied waar j& was. (Zie Einde
van hel spel an doorgaarn.)
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End of Game and Continue
Game

It you lose all your chances lo complete the
gama, the game ends. Normally, you start with
three chances but you can increase the numbsar
by grabbing One-Up items or satislying other
requiramants, (See ftems for Sunaval )

It you break the Continue Manitar in the Special
Zone, you earn a Continue Star, If you have a
Continue Star, you can continue the game from
the beginning of the Zone you ket ofl, To
comntinue, make sure you press Bution 1 or 2
betore the timar on the Game Over screen
reaches zeng,

COMTINLUE

C S

Ende des Spiels und Spiel
weiterspielen

Waenn Du alle Chancen verierst, das Sphel zu
gewinnen, ist das Spiel zu Ende, Normalerweise
fangst Du mit drel Chancen an; Du kannst die
Anzahl aber erhdhen, wenn Du One-LUip-
Gegenstande einsammaels! oder andere
Bedingungen erfilist. (Siehe Gegenstinde zum
Uberlaben. )

Wenn Du den Continua-Monitor in der
Spezialzone zerbrichst, erhdlist Du sinen
Continue-Starn. Wann Du einen Continue-Starn
hast, kannst Du das Spiel vom Anfang der Zone
wieder anfangen, in der Du aufgehén hast Um
weiterzuspieten, muBt Du Tastae 1 oder 2
driicken, bevor dar Timer auf dem Game-Crver-
Bitd Mull errsichl

Fin du jeu et Continuer le jeu

5l vous perdez toules vos chances pour
terminer ke jeu, ke jeu se termine. Normalement,
VOUS COMMEnNcez avec inoks chances, mais vous
pouvez augmentar e nombre an pranant des
objets Un de plus ou en satisfaisant d'autres
exigences. (Voir Objels pour la survie.)

3l vous brisaz le moniteur Continuer dans la
Tone spéciale, vous gagnez une &toile

Continuer, S| vous avez une éoile Confinuer,
VOUS pouvez continuer ke jeu a partr du début de
la zone que vous avez quittéa. Pour continuer,
assurez-vous d'appuyer sur la boulon 1 ou 2
avani gque la minuterie sur I'écran de Fin da jau
alleigne zéro



Fin del juego y
reanudacion

Cuando plerdas lodas tus
oporiunidades para completar gl
juego, el jusgo finalizard.
Normaimente comienzas con fres
oportunidades, pero podras
aumentar el nimero de
oportunidades recogiendo articulos
de “oportunidad” o cumpliendo con
olros requisitos. (Consula Aficulas
de sobrevivencia. )

Si rompes &l monitor de continuar
&N |a zona especial, ganaras una
estrella de confinuar, 5 ienes una
estrefia de continuar, podras
continuar el juego desde el
principio de la zona en que hayas
quedado. Para continuar,
aseglrate de presionar el botan 1 o
2 antes do qgue el lamporizador
llegue a cero en la pantalla de fin
del juago (Game Over}.

Fine gioco e
Continuazione gioco

Se perdi tutte le possibilita &
ultimare il gioco, esso finksce,
Normalmenta cominci con (e
possibilita, ma puol aumentare
Quesio numero racocogliento oggatt
Una-Su o soddisfande aliri requisiti
(Vedi Oggetti per la sopravvivenza.)

Se rompi il monitor di continuaziona
nella rona speciale, vincl una stella
di continuazione. Con la sielta di
conlinuaziona pual proseguire il
gioco dall'inizio della zona che hai
lasciato. Per proseguine, assicurati
di premare il tasto 1 o 2 prima che il
timer delio schermo Fine gioco
raggiunga lo zero,

Spelet &r slut och
Borja om

Spelel tar siut om du tériorar du alla
chanser ait vinna. Normall bérjar
du med Ire chanser men du kan

krav. (Se Fdremal som hidiper dig
dverleva.)

Slar du sénder Continua-skarmaen |
spacialzonen & du &n Barja om-
stjrna. Har du en Borja om-sijéma
kan du fortsétta spela frdn boran
v den zon du slutade. For att
fontstta méste du irycka pa
tangent 1 eller 2 innan kiockan pa
Gﬂ:ﬁh—ﬁhﬂﬁgﬁfmu

Einde van het spel en
doorgaan

Als je alle kansen verloran hebd, is
hat spel afgelopen. Je begint het
spel met drie kansan, maar j& kuni
er meer verdienen mat Ona-Up
voorwarpan of andere voorwerpen.
(Zie Voorwermpen die je heipan.)

Als j& in het Speciale gebied de
Continue monitor breekl, krjg je
ean Continue ster. Als je zo'n ster
habl, kun je verder gaan in het
gebied waar j@ was. Zorg ervoor
dat je op toets 1 of 2 drukt voordat
de timer op nul staat
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Sonic's Survival Tips

« Grab as many Rings as you can, (You must
pick up 50 - 98 Rings to go to the Spacial
Stage. Picking up 100 Rings eams you an
axtra chance to complata the gama bul you
won't go to the Special Stage.)

* Walch the traps to sea how thay mova. You'll
have a better chance of dodging or escaping
tham.

» When going up the main waterall in the
Jungle Zone, never backirack. Il you da,
you'll never make il to the end.

*  Look for ways to get to places that seam
impossible to reach.

+ HRemember, there's a Time banus, 50 race
through the Acts as last as you can.

Sonics Uberlebens-Tips

+ Greil Dir so viele Ringe wie moglich, (Du
brauchst 50 - 99 Ringe, um in dia
Spezialstule zu gelangen. Wenn Du 100
Ringe sinsammalst, bekomms! Du sine
zusatziiche Chance, das Spiel zu schafien,
abar Du wirsi nicht in die Spezialstule
Wommen. )

+ Beobachle die Fallen, wie sia sich bewegan.
D wirs! eine bessere Chance haben, thnan
auszuweichen pder zu entkommaean.

+ Wenn Du in der Zone des Dschungels den
Wasserfall hinaufgehsi, dartst Du nie

2urlickgehan, Wenn Du es doch tust, schaflist

Diu @8 nie bis zum Ende.

* Suche nach Wegen, die zu Orten Ihren, die
anscheinend unareichbar sind.

» Denk daran, s gibt einen Zeit-Bonus. Also,
rase 0 schnell wie maglich durch dia
verschiedanen Akte.

Conseils de survie de Sonic

« Prenez autan! d'anneaux que vous pouvez,
(Vous dever ramasser 50 - 99 anneaux paur
aller au niveau spécial. Lorsgue vous
ramassez 100 anneaux, vous gagnez une
chance supplémentaing pour terminer le jou,
mais vous nallez pas au niveau spécial,)

* Fagardez les pidges pour voir commaent alles
se déplacent. Vous aurez une maillaure
chance de las esquiver ou de leur échapper,

+  Lorsgue vous remontaz la cascade principale
dans |a zone de jungle, ne revenez jamais en
arriére. S: vous | faltes, vous n'arrivez pas
au bout,

+ Cherchaz das chaming pour aller vers das
endroits qui semblent impossible & atteindre.

+ Rappelez-vous qu'il ¥ & un banus de temps,
courez dong aussl vite que vous le pouvez &
fravers las Actes,



Para permanecer con vida

Recoge lantos anillos como
puadas. (Deberas recoger enire
50 y 88 anillos para pasar a la
etapa especial. Si reunes 100
anllios tendrds una oportunidad
adicional para compietar el
juego, pero no pasaras a la
elapa espaecial )

Observa las trampas para ver
como se mueven. Tendras
mayores posibilidades de
evadirias o de escapar de ellas.

GCuando estés subiendo por la
cascada principal en la zona de
selva, nunca retrocedas. De lo

contraro, [amas legards al final.

Trata de hallar la manera de
lisgar a lugares que parecen
imposibles de alcanzar

Recuarda, existe una
bonificacion de tiempo; trata de
pasar por cada acio tan rapido
como puadas.

Consigli per la
sopravvivenza di Sonico

+ Raccogh pil anelli che puoi.
(Devi raccoglers 50 - 99 aneli
per passare alla fase speciale.
Se raccogli 100 anelli guadagni
una possibiita o completare ||
gioco, ma mon andral aila fase
speciale.)

+ [Osserva gl scherzi & guarda
come &l muovono. Avral pil
opporunita di imbrogliarii o
SCAPPEre.

«  Quando risall la cascata
principale nella zona deila

retrocedi, non arriveral mai in
fondao,

« Cerca le vie per arrivare in posti

che ti sambrand (mpossibili da
raggiungera,

+ Ricorda che c'é un bonus del

tempo, per cul corri per i var atti

Sonics tips for att
dverleva

Hugg tag | 54 manga ringar du
kan. {Du maste 14 tag | 50 - 99
ringar f6r ail kiara dig il
spacialnivan. Plockar du upp 100
ringar Tér du en exira chans afl
vinna spelet men du kommer inte
vidare Hil specialnivén.)

Hall Ggonen pa tallorna fér aft
\dra dig hur de rir sig. Del Gkar
dina chansar att hoppa &1 sidan
och undvika dam.

Ga Inte tiltbaka nér du kommer
till det stora vattentallet |

. 1's4 fall har du inte
en chans atl kiara dig till slutel,

Leta efter sin att ta dig 1ill stallen
som verkar omijliga at ra,

Kom ihag att du kan 14
fidsbonus, 54 sprinta genom
nivaerna s& snabbt du kan,

Sonic's overlevings tips

+ Pak alle ringen dia ja ziat. (Ja
hebt 50 - 99 ringen nodig om in
hel Speciale Gebied te komen.
Als ja 100 ringen hebi gepakt,
krijg je een exira kans om het
spel al te maken, maar ga je niet
naar hat Speciale Gebied.

* Kijk hoe de vallen bewegen., Je
hebt dan een grotere kans om
e te ontwijken of e

onisnappen.

« Als je de grote waterval in de

Jungle Zone op gaat, ga dan
noait achteruit. Als je dal doet, is

het algelopen.

+  Zoek naar manieran om op
onmogalijke plaatsen te komen.

+ Eris een tijdbonus. Ga dus 2o

snal mogelijk door een gebied
heen,

29



Handling This Cartridge

This Cartridge Is intended exclusively for the Saga
System.

For Proper Usage

@ [0 not immarse in water|

& Do not band)

@ Do not subject to any viclend impact|

@ Do not oxpose to direct sunlight!

5 Do not damage or desligurs|

& Do not place near any high temperature source
@ Do not expose to thinner, banzing, te.|

+  When wet, dry complitely before using.

+  Whan it becomes dirty, carefully wipa it with a soit
cloth dipped in soapy water,

»  After use, put It in its case.

+ Ba sure fo take an cocasional recess during
extanded play.

WARMNING: For owners of projection televisions. Still
pictures o images may cause permanent picture
tube damage or mark phasphor of the CAT. Avoid
repeated of extended use of video games on large
ser@an projsction televisions

<> K
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Handhabung der Kassette

Digse Kassette st ausschieBlich zur Verweandung mil
dem Sega-System bestimme.

Vorsichismatnahmen

) Wor Ndsse schitren|

& Micht knickan!

& Vor Gawalsmwirkungen schitzen]

@ Nicht direkt der Sonne aussetzan

(& Micht beschadigen oder verunstalten

& Vor Hitze schitzen!

@ Micht mit Verdinner, Benzol usw. in Bardhrung
bringan!

+  [Bai Nasse vor dem Gebrauch volistindig
rockrasn

+  Bei Verschmutzung vorsichtig mit sinem weichan.
in Seiferwasser gatauchien Tuch abraiben

* Nach Gebrauch in die Hille legen

+ Vergessen Sk nicht, bel langem Spislen
manchmal eine Pause snzulegen!

WARNUMNG: Besitzer von GroBbildschirmiernsabam
oder Farmsehprojectonen warden daraul hingewiesan,
dafl Standbider permanente Schiden an der
Bildrhre verursachen oder zur Ablagerung von
Phasphor auf der Fmhadenstranirihre fihren
hannen. Vermeiden Sie deshalt wisderholte oder
UbsrmiaBig langs Progiziensng von Videospieben aul
GroBbildschirmgoriten.

Manipulation de la Cartouche

La cartouche st congue exclusivemant pour le Sega
System.

Pour une utilisation spproprige

0 Ma pas mouillend

@& MNe pas pierl

(@ Me pas soumetire & des chocs violents!

@) Me pas exposer au asislll

@ Me pas abimer!

@ Me pas laisser & proximité d'une source de
chaleur!

(@' Me pas meftre en contact aves du diluant, de
l'essence, eic. |

= Sivoire cariouche est moullée, séchez-ta bian
avant de la réutiliser.

= Sl alle est sale, rotiez-la avec précaution & I'amde
d'un chifion humide &t d'un peu de savan,

*+ 5l voUs ne vOUS @n Servez plus, rangez-la dans sa
bofte.

* WNoubliez pas de faire quelgues pauses & vous
jouez assez lenglemps.

AVERTISSEMENT : Pour les propriétaires de

télévisaurs & projection. Les images fives pauvent

endommagar imbmédiablemant ke tube de image ou

déposer du phosphore sur le CAT. Evitez I'utisatian

fipétée ol prolongée de jeux widdo sur les

téldviseurs & projection & grand écran
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Manejo del Cartucho

+  Después de usario, coltguelo en su
funda.
+  Durarta un pego prolongada, tome

AVISO: Para los usuanos guir desponen de
mhwm Las emigenes

fijies punden causar dafos pemanentas en
ol tubo de imagen o marcar los foskoros del
fubo de rayos caltdicos. No emples
repatidaments ni durane periosos
prolongados los jusgos de video an
ielevisores de proyecoiin do grandes
pantafiaz.

@

Uso di questa cartuccia

piegaria!
@ Evitara | colpl vialant!
@ Mon esporla alla luce diretta del sale!
& MNon o colpirial
& Mon lasoiara vicine a fondi di calore!
@ Mon bagnata con boenzing ¢ altro!

+  Quando si bagna. ascugari bine
prima dell'vsa,
. mumm::mmm
maorbide inumidit con dell scqua

Insaponata.
+  Dopo l'uso nmetterls nells sua cusiodia
»  Quando gocale i lungo, e una
pausa dia o in anke

ATTENZIONE: Per gl acquirent di
felevisor @ prolezions. Fologrammi termi o
TIMAagE EISS0N0 Causane danni

al cinescopes O lasciare aoce
di fostorg al CAT. Evitars |'sso ripatuio o
prolungaio di vdeo gioch sul lelevisor a
prowezione & lango scharma.

langvarig speisesion.

katodstrilebidskarman, Spela
videaspel ofta, inte haller | fisra immar &t

ghingen, nir bilden visas pd detia slags tv-

ilciskrmmias.

Behandeling van de
cassette

Daze cassefls is wisiuiend hedosld voor
het Sega Sysiem

Voor julst gebrulk

@ Maak ham niet nat!

@ Buig hem niatl

@ Stoot er niel hard tegennan

@ S¥al ham niet biool &an et dirskte
zoniichit

& Beschadig of varbuig hem niet!

' S1el hem nist bloot aan hoge
temperaturen!

(@ Maak hem niet schoon met fhinner,
bonzina, snz !

*  Maak hem eers! droog ais hij nat is
peworden

*  Maak hem schoon met een zachte
vochige dosk ais hij vuil = gewarden

*  Bewsar hem in zijn doos.

»  Neam voidosnde pauzes als j langere
lijcher actar elkaar spasit

WAARSCHUWING: Voor sigenaars van

da CAT halien. of
Sk ey
profechs Ielevishes.
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