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AVERAGE 23.2 FPS / 14.5 FPS
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Vulkan vs ES 2.0  FPS 
( NOTE4 8084, 8100 draw call, Normal DVFS )

Vulkan ES 20









ProtoStar.wmv
or

https://youtu.be/zr6u5wJEs4w





Performance
Normal 4 %

Throttling 30 %

Power usage 5 %

Memory  usage 25 %



Vainglory.wmv
or

https://youtu.be/Kjdi7K7ec3c







HIT.wmv
or

https://youtu.be/dltMVVCUahg









gamedev@samsung.com

http://samsung.com


• 1단계 - 게임 관련 성능 발열에 대한 해결을 단말 최적화
• 2단계 – 게이머와 개발자 간의 빅 데이터를 통한 부가가치 발굴
• 3단계 – 갤럭시 단말의 활용 가능한 게임 영역을 확대

단말 최적화 부가가치발굴 게임영역확대

단편화 문제를 해결 에코 시스템 활성화 게임시장의 확대

휴대폰에서 게임기로
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서버 기반으로 사용자 동의 하에 게임 정보를 빅데이터로 분석 및 활용

해상도, AP, 하드웨어 환경 등 다양한 단말 환경에 대응
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게임별 최적화

갤럭시 단말과 함께 즐거운 게임 생활을 응원합니다.



https://youtu.be/VWQnn2I9KI0

게임별로 튜닝이 필요할 때

https://youtu.be/VWQnn2I9KI0


게임을 모아주고, 게임 기능을 모아주고, 게임을 발견하고!

https://youtu.be/F3ERf5PCOzo?t=24s



갤럭시 단말을 게임기로 만들어보자

http://youtube.com/watch?v=832IA4jORiE

http://youtube.com/watch%3Fv=832IA4jORiE


빅데이터를 분석하여 게임을 추천하고 게임에 대한 의미 있는 데이터를 제공









• 모바일 게임은 앞으로도 중요한 시장

• 게임시장에 대한 투자와 노력은 지속

• 단말 차별화 중심에서 게임 생태계 중심으로 확대

• 모바일 게임 뿐 아니라 PC나 콘솔 게임의 활용도 증대


