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付録 「Swift言語入門」のWindows・
スマートフォンでの学習方法

本書で記載された簡単な Swift コードは、Xcode 6 がなくてもWindows やスマートフォン

のWebブラウザでも動作可能で、Swift コードの基本文法は簡単に学習できます。最初はMac

環境がなくても、手持ちのWindows 環境やスマートフォンで、本書の Swift コードを入れて

学習を始めるのもよいスタートかもしれません。

このWeb サイトは、Julius Parishy 氏個人で運用されており、今後どうなるか分かりま

せんが、出版時点では動作可能でした。他のモジュールをインポートできないが、小さな

Foundation ライブラリが含まれているとのことです。本書のすべての Swift コードの動作を保

証するものではありませんので、一部動作しない Swift コードもあることに、ご注意ください。

Windows実行例
Windows のブラウザ（ここではWindows 8 と Firefox 使用）で Swift コードが動作する

RunSwift が開発されました。つぎのWebサイトにアクセスすると、

　www.runswiftlang.com

つぎのようなエディタ画面が

現れて、本書の Swift コード、

たとえば、Sw6-50.swift を入力

するか、ダウンロードサービス

で入手できる本書のサンプル・

プログラムからコピー＆ペース

トでコードを入れて、「Compile」

ボタンをクリックすれば、その

下に実行画面が現れます。
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Android実行例
Android（Galaxy Note 2）では、付属のブラ

ウザ（Firefox 使用）で、

　www.runswiftlang.com

にアクセスしてください。

Swift コード入力は大変ですが、つぎのように

実行できたコードはありました。関数でタップル

の戻り値のコード例でした。

iPhone実行例
iPhone5S での動作例で、付属のブラウザ（Safari 使用）で、

　www.runswiftlang.com

にアクセスしてください。

これも Swift コード入力は大変ですが、つぎのように実行で

きたコードはありました。動作例は、関数の説明コードでした。


