






























關於 咭

的步驟

　転醒（轉醒）咭是與普通單面咭
牌不同，正反兩面印有效果的咭牌。

根據咭牌的種類分為轉醒Spirit和轉

醒Nexus，正面（A面）與普通咭一

樣左上角印有Cost的稱為轉醒前，

背面（B面）右上角印有Cost的稱為

轉醒後。

在咭組和手牌中的轉醒前咭牌會因

場地內的翻轉效果成為轉醒後咭。

有些咭牌在此時會改變咭牌種類。

　轉醒咭只能發揮可見的一面的效果，不可見的一面不能作為效果的參照或對象。
另外，轉醒後的翻轉咭牌離開場地，或者成為煌臨元咭時就會恢復到轉醒前。
轉醒後已翻轉的咭牌在轉醒前所受到的效果，除非不符合條件，否則將會繼承其效
果。戰鬥中的Spirit在翻轉後，轉醒後只要是可繼續戰鬥的Spirit等，此Spirit就可以
繼續戰鬥。
遊戲過程中，在自己可確認咭牌內容的區域上的轉醒咭，同樣可以確認對手的轉醒
咭的轉醒後內容。

①滿足計數和翻轉條件時，選擇一個咭牌翻轉效果。即使多張咭牌同時滿足翻轉

   條件，亦不能同時翻轉多張咭牌。

②翻轉時如果有Core移動的效果就先移動Core後翻轉咭牌。如果沒有相關效果就

   不能移動咭牌上的Core。

③翻轉後如果沒有可維持該面上最低Lv所需Cost的Core的話，轉醒解決步驟就會

   在此時中止並且不會進行以下④及之後的解決步驟。

④從空間取出咭牌上指定數量的Core放在自己的計數區，如果在翻轉前是離開場

   地的狀態就可以留在場地內。不符合合體條件的Brave會被分離。

⑤完成轉醒。如因非         的效果而翻轉的亦當作轉醒。『このスピリットの

    転醒時』（這張Spirit在轉醒時）等效果在轉醒後即可發揮。

※可能會出現由Nexus變成Spirit的情況
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